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CURSO ESCOLAR: 2023/2024
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UDI: Ayudo a los demas

JUSTIFICACION:
La Unidad didactica, presentada en el Objetivo en accidn, intenta poner de manifiesto cémo podemos colaborar para reducir la pobreza; cuestion que se ird desarrollando a
través de las actividades, consejos y estrategias que se proponen en la secuencia didactica.

La intencidn que se persigue con la Unidad didactica tiene que ver con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) n2 1: Fin de la pobreza; donde el pensamiento critico se hace
protagonista ayudando a tomar conciencia sobre la cantidad de cosas que tenemos y no necesitamos y, quepueden ayudar a otras personas.

La Unidad didactica parte de la siguiente reflexion: Si tuvieras que entregar algo en una de estas recogidas, ¢qué darias?; pretendiendo, al final de la unidad y a través de una
técnica de pensamiento, provocar una reflexién transformadora que dé respuesta al Objetivo en accidn: Disefiarun cartel informativo que anime a otros nifios y nifias a
participar en campafias para reducir la pobreza.

El alumnado utilizara los numeéricos, la medida, el sentido algebraico y el socioafectivo para dedicar tiempo a cuidar del mar comprendiendo lo importante de cuidar los mares
y océanos. Esta conexidn permitird interrelacionar los elementos curriculares con actividades y tareas conectadascon la realidad, favoreciendo la transferencia de los
aprendizajes.

Ante la posibilidad de que se produzcan determinados momentos de docencia no presencial, se hace imprescindible establecer una serie de adaptaciones en el marco de la

organizacion del curriculo, la metodologia didactica, la evaluacidn y unificar criterios dentro de la autonomia organizativa y pedagdgica de los centros docentes y su profesorado,
con el objetivo de garantizar la continuidad de los procesos de ensefianza—aprendizaje para que la formacién académica del alumnado no se vea afectada.

En las UDs se sefialara (marcando en negrita) la priorizacion de contenidos y los criterios de evaluacidn que se consideran imprescindibles, las actividades que se proponen, las

adaptaciones metodoldgicas y las estrategias e instrumentos de evaluacion.

Se propondran actividades abiertas, lGdicas y creativas, a través de plataformas virtuales como SENECA/PASEN y MOODLE Centros, que facilitan la comunicacién y la
interaccidn entre el profesorado y el alumnado. Se disefiaran tareas interdisciplinares que implicaran un conocimiento global y el desarrollo integral del alumnado.

Se pondra en practica una metodologia activa centrada en el alumnado y que favorezca el aprendizaje auténomo.

Se utilizaran diferentes estrategias de_evaluacién (exposiciones orales por videoconferencia, cuestionarios online, actividades escritas, etc.). La evaluacién guardara una
relacion directa con la naturaleza y el enfoque de los contenidos, asi como con los métodos pedagdgicos utilizados y servira tanto para la docencia presencial como para la no
presencial.
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Perfil de salida

descriptores
operativos

STEM1, STEM2,
STEM4, CD2,
CPSAAS, CE1, CE3,
CCEC4.

Competencias especificas

1. Interpretar situaciones de la vida
cotidiana proporcionando una

representacion matematica de las mismas

mediante conceptos, herramientas y
estrategias para analizar la informacion
mas relevante.
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Criterios de evaluacion

1.1.b. Comprender las preguntas
planteadas a travésde diferentes
estrategias o herramientas, entendiendo
mensajes verbales, escritos y visuales.

1.2.b. Proporcionar ejemplos de
representaciones desituaciones
problematizadas sencillas, con recursos
manipulativos y graficos que ayuden en
la resoluciénde un problema de la vida
cotidiana, individualmentey cooperando
entre iguales.

Saberes basicos

MAT.1.A.3.1. Estrategias de célculo
mental connimeros naturales hasta

el 999.

MAT.1.A.3.3. Elementos de un problema
(enunciado, datos, pregunta, operacion
y solucion).Fases para su resolucién.

MAT.1.A.3.2. Suma y resta de numeros
naturales resueltas con flexibilidad y
sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y
herramientas de resolucién y
propiedades, mediante el uso de
materiales y recursos lidicos y
motivadores, tales como trucos
sencillos de magiaeducativa, juegos de
mesa y materiales manipulativos.
MAT.1.A.4.2. NUmeros naturales en
contextos de lavida cotidiana. Expresar
informacion en diferentes formatos de
textos (catdlogo de precios, puntuacion
en juegos, etc.)



STEM1, STEM2,
CPSAA4, CPSAAS,
CE3.

2. Resolver situaciones problematizadas,
aplicando diferentes técnicas, estrategias
y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener
soluciones y asegurar su validez desde un
punto de vista formal y en relacién con el
contexto planteado.
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2.1.b Emplear algunas estrategias
adecuadas en laresolucion de
problemas, mostrando interés e
implicacién en la resolucion.

2.2.b. Obtener posibles soluciones a
problemas, deforma guiada, aplicando
estrategias basicas de resolucion,
manipulando materiales en un proceso
de ensayo y error.

MAT.1.A.3.3. Elementos de un problema Rubrica
(enunciado, datos, pregunta, operacion

y solucién).Fases para su resolucién.

MAT.1.D.2.1. Elementos de un problema
(enunciado, datos, pregunta, operacion

y solucién).Fases para su resolucion.

MAT.1.D.2.4. Estrategias y
procedimientos para lacomprension y
resolucion de problemas: lectura
comentada del problema, semejanza
con otros problemas resueltos
previamente.

MAT.1.A.3.4. Desarrollo de estrategias
personalespara resolver problemas,
investigaciones y pequenos proyectos de
trabajo.

MAT.1.D.2.2. Utilizacién de
procedimientos y estrategias para la
comprensién y la resolucién de
problemas.

MAT.1.A.1.2. Estrategias variadas de
conteo y recuento sistematico en
situaciones de la vida cotidiana en
cantidades hasta el 999.

MAT.1.A.2.1.
razonadas

Estimaciones
de cantidades en
contextos de resolucién de
problemas.

MAT.1.D.2.3. Proceso guiado de
modelizacion (dibujos, esquemas,
diagramas, objetos manipulables,
dramatizaciones, etc.) en la



CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD3,
CD5, CE3.

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD1, CD3,
CD5, CE3.

3. Explorar, formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear problemas
de tipo matematico en situaciones
basadas en la vida cotidiana, de forma
guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién para
contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

4. Utilizar el pensamiento computacional,
organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones,
generalizando e interpretando,
modificando y creando algoritmos de
forma guiada, para modelizary
automatizar situaciones de la vida
cotidiana.
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2.3.b. Describir verbalmente la
idoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas
previamente planteadas, argumentando
la respuesta.

3.1.b. Realizar conjeturas matematicas
sencillas, investigando patrones,
propiedades y relaciones deforma
guiada, explorando fenémenos y
esbozando algunas ideas con sentido.

3.2.b. Dar ejemplos de problemas a partir
de situaciones cotidianas que se
resuelven matemdaticamente, planteando
preguntas y exponiendo ideas sobre
situaciones matematicas.

4.1.b. Describir rutinas y actividades
sencillas de la vida cotidiana que se
realicen paso a paso, utilizando
principios basicos del pensamiento
computacional de forma guiada,
realizando procesossimples en formato
digital.

comprensidn y resolucion de
problemas de lavida cotidiana.

MAT.1.A.4.4. Explicacién de la solucién
de un problema y su relacién con la
pregunta planteada.

MAT.1.A.2.4. Utilizacidn de diferentes
estrategiaspara contar de forma
aproximada y exacta.

MAT.1.D.4.1. Estrategias para la
interpretacion dealgoritmos sencillos
(rutinas, instrucciones con pasos
ordenados, etc.).

MAT.1.A.1.1. Significado y utilidad de los
numerosnaturales en la vida cotidiana.
MAT.1.A.4.3. Relaciones entre la suma

y la resta:aplicacion en contextos
cotidianos y en la resolucion de
problemas.

MAT.1.B.2.3. Procesos de medicién con ~ Rubrica
instrumentos convencionales, analdgicos

o digitales(reglas, cintas métricas,

balanzas digitales, calendarios, sistemas

de medicion digitales, etc.) encontextos

familiares.

MAT.1.D.1.1. Estrategias para la

identificacidon, descripcién oral,

descubrimiento de elementos ocultos y

extension de secuencias a partir de las



STEM1, STEM3, CD3, 5. Reconocer y utilizar conexiones entre

CD5, CC4, CCEC1.

las diferentes ideas matematicas, asi
como identificar las matematicas
implicadas en otras areas o en la vida
cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar
situaciones y contextos diversos.
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4.2.b. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas, de forma
guiada, en el proceso deresolucion
de problemas.

5.2.b. Reconocer las matematicas
presentes en la vida cotidiana y en otras
areas, estableciendo conexiones sencillas
entre ellas, interpretando la informacion
grafica de medios visuales del contexto.

regularidades en una coleccion de
numeros, figuraso imagenes.
MAT.1.D.4.2. Iniciacién en el uso
de mediostecnoldgicos, como la
calculadora, para la realizacion de
calculos y comprobacién de
resultados.

MAT.1.A.3.2. Suma y resta de nimeros
naturales resueltas con flexibilidad y
sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y
herramientas de resoluciéon y
propiedades, mediante el uso de
materiales y recursos lidicos y
motivadores, tales como trucos
sencillos de magiaeducativa, juegos de
mesa y materiales manipulativos.

MAT.1.D.4.2. Iniciacién en el uso
de mediostecnoldgicos, como la
calculadora, para la realizacion de
calculos y comprobacién de
resultados.

MAT.1.B.1.4. Unidades de medida del
tiempo (afio,mes, semana, dia y hora) en
situaciones de la vidacotidiana.

Rubrica



CCL1, CCL3, STEM2,
STEM4, CD1, CD5,
CE3, CCEC4.

6. Comunicar y representar, de forma
individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral,
escrito, grafico, multimodal y la
terminologia matematica apropiada, para
dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

Programacion Didéactica de Aula

6.1.b. Reconocer el lenguaje matematico
sencillo presente en la vida cotidiana,
adquiriendo vocabulario especifico
basico, utilizando terminologia
matematica basica.

6.2.b. Explicar, de forma verbal o grafica,
ideas y procesos matemadticos sencillos,
los pasos seguidosen la resolucién de un
problema o los resultados matematicos,
comenzando a utilizar distintos lenguajes
a través de medios tradicionales o
digitales.

MAT.1.D.3.3. Relacién “mds”, “menos”,  Rubrica

” o u

“mayor que”, “menor que” e “igual
que” y la utilizacién delsigno
correspondiente (+, -, >, <,=).
MAT.1.A.4.1. Sistema de numeracidn de
base diez(hasta el 999): aplicacion de las
relaciones que genera en las

operaciones.

MAT.1.A.2.2. Sistema de numeracion
decimal: lectura, escritura, grafia,
representacion (incluida larecta
numérica), el valor posicional,
composicién, descomposicion y
recomposicién, comparacion y
ordenacién de niumeros naturales hasta
el 999, en contextos de la vida cotidiana.
MAT.1.A.2.2. Sistema de numeracion
decimal: lectura, escritura, grafia,
representacion (incluida larecta
numérica), el valor posicional,
composicién, descomposicién y
recomposicién, comparacion y
ordenacién de niumeros naturales hasta
el 999, en contextos de la vida cotidiana.

MAT.1.A.2.3. Representacion de una
misma cantidad de distintas formas
(manipulativa, grafica onumérica) y
estrategias de eleccién de la
representacion adecuada para cada
situacion o problema.



STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS,
CE2, CE3.

CCL5, CP3, STEM3,
CPSAA1, CPSAA3,
CC2, CC3.

7. Desarrollar destrezas personales que
ayuden a identificar y gestionar
emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en
las propias posibilidades, aceptando el
error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia, disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas y
controlar situaciones de frustracion en el
ensayo y error.

8. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las
emociones, las experiencias de los demas
y el valor de la diversidad y participando
activamente en equipos de trabajo
heterogéneos con roles asignados, para
construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y crear relaciones
saludables.
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7.1.b. Reconocer las emociones basicas
propias alabordar retos matematicos,
pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario, siendo perseverante,
manifestando y controlando sus
emociones.

7.2.b. Expresar actitudes positivas ante
retos matematicos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje,
superando la frustraciony
desarrollando su disposicion ante el
aprendizaje.

8.1.b. Participar respetuosamente en el
trabajo enequipo, estableciendo
relaciones saludables basadas en el
respeto, la igualdad y la resolucién
pacifica de conflictos, mostrando
autoconfianza y viviendo situaciones de
igualdad.

MAT.1.F.1.1. Gestién emocional: Rubrica
estrategias de identificacion y expresion

de las propias emocionesante las

matematicas. Curiosidad e iniciativa en el

aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.F.1.2. Superacion frente a la
frustracion, losretos, dificultades y
errores propios del proceso de
aprendizaje matemadtico. Autoconfianza
en las propias posibilidades.

MAT.1.F.1.4.
autonomia y estrategias para la

Fomento de la
toma de decisiones en
situaciones de resolucién de

problemas.

MAT.1.F.1.3. Desarrollo de estrategias Rubrica
personalespara resolver problemas,
investigaciones y pequefios proyectos

de trabajo cooperativo.

MAT.1.F.2.1. Identificacién y rechazo de
actitudesdiscriminatorias ante las
diferencias individuales presentes en el
aula. Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad del grupo.

MAT.1.F.2.2. Participacién activa en el
trabajo enequipo: interaccion positiva,
colaboracién activa y respeto por el
trabajo de los demas.



8.2.b. Aceptar la tarea y rol asignado en
el trabajo enequipo, cumpliendo con las
responsabilidades individuales,
contribuyendo a la consecucidn de los
objetivos del grupo y estableciendo

MAT.1.F.2.4. Iniciativa, participacion
respetuosa ycolaboracion activa en el
trabajo cooperativo para investigar y
resolver problemas.

MAT.1.F.2.2. Participacion activa en el

relaciones saludables. trabajo enequipo: interaccién positiva,
colaboracién activa y respeto por el

trabajo de los demas.

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingliistica. CP competencia plurilinglie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia.
CD competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.

ACTIVIDADES/EJERCICIOS/TAREAS

- Comparo numeros
* Ejercicios y actividades sobre el uso de los signos > o < para comparar y ordenar nimeros hasta el 99.
¢ Actividades competenciales «Los nimeros a mi alrededor», donde comparar y ordenar nimeros de su dia a dia.
¢ Metodologias activas
o Desarrollo del pensamiento. «Piensa y comparte en pareja» donde comparar y ordenar nimeros.
o Aprendizaje lidico para ordenar nimeros, orsenar regletas seglin el nimero que representan
- Aprendo a redondear a las decenas
e Ejercicios y actividades para localizar las decenas en un nimero y aproximacién de nimeros de dos cifras a las decenas.

- Aprendo a sumar y restar
e Ejercicios y actividades sobre términos de la suma y sumas en horizontal y vertical denumeros de dos cifras.

e Ejercicios y actividades sobre términos de la resta y restas en horizontal y vertical de nimeros de dos cifras.

- Conozco los dias de la semana
e Ejercicios y actividades sobre los dias de la semana.
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¢ Actividades competenciales, donde trabajar los dias de la semana.

* Metodologias activas:° Aprendizaje ludico para trabajar los dias de la semana. Actividades digitales: Ayer, hoy ymafana; Los dias de la semana,El tiempo y los dias de
la semana

- Conozco el calendario
e Ejercicios y actividades para usar el calendario: meses del afio y localizacién de fechas.
¢ Actividades competenciales, «Dias muy especiales», donde trabajar dias especiales del afio.
¢ Metodologias activas: Aprendizaje ludico para trabajar el calendario y la fecha. Actividades digitales: Los mesesdel aiio y El calendario
- Lo resuelvo sin problema
* Problemas de comparacién: éCual es la otra parte?, donde aplicar los pasos para la resolucién de problemas: comprendo el problema, organizo los datos, resuelvo el
problema y compruebo la solucién.
- iDale al coco!
e Razonamiento: Afirmacion y negacion con un atributo.
e Cdlculo mental: Sumar o restar 10
e Desarrollo del pensamiento. «Linea del tiempo» donde ordenar vifietas para ordenar la historia.
e Aprendizaje ludico para trabajar historias con relojes.

TAREAS NO PRESENCIALES
En caso de que la actividad educativa tuviese que volver a realizarse de forma no presencial, se realizara de forma telematica a través de los siguientes recursos:

- Uso de una plataforma digital como medio de comunicacion como son el correo electrénico o Moodle centros.
- Realizacion de actividades a través de diferentes herramientas digitales, como son:
- Creacion de tutoriales a través de la aplicacidén ScreenCast-o-Matic.
- Explicacion de tareas y ejemplos de las mismas a través de la misma aplicacion ScreenCast-o-Matic.
- Creacion de actividades educativas multimedia a través de la pagina online Educaplay.
- Creacion de presentaciones, contenidos y recursos interactivos a través del software Genial.ly.
- Visionado de videos, como apoyo, sobre los diferentes contenidos de la unidad. Por ejemplo:

v" Actividades interacticas

anayaeducacion.es

v" Sumas
https://www.youtube.com/watch?v=ZRkMWrkkB6g
v" Resolucién de problemas https://www.youtube.com/watch?v=KYWMROOWxKA

https://www.youtube.com/watch?v=RdiAidEW9WO
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http://anayaeducación.es/
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https://www.youtube.com/watch?v=KYWMR0OWxKA
https://www.youtube.com/watch?v=RdiAidEW9W0

MODELOS METODOLOGICOS

X Modelo discursivo/expositivo.

X Modelo experiencial.

X Ensefianza directa.

X Aprendizaje cooperativo
X Trabajo individual.

X Trabajo por tareas.

[Otros.

PROCESOS COGNITIVOS

X Reflexion

X Argumentacion

X Exposiciéon

X Actividad y experimentacidn

X Participacion

X Establecimiento de relaciones.

X Funcionalidad.

X Creatividad

X Interaccién.

X Significatividad.

X Aplicacion a otros contextos
X Emision de juicios criticos

[Otros.

OTROS ELEMENTOS UNIDAD DIDATICA

RECURSOS

[JRecursos literarios (cuentos,
libros de poesia, revistas,
periddicos...)

X Material fungible
X Ordenador/PDI

X Recursos multimedia (videos,
juegos multimedia, libro
digital...)

X Internet
X Recursos personales extras

[Otros.

AGRUPAMIENTOS

X Tareas individuales.

X Agrupamiento flexible.

X Parejas.

X Pequefio grupo.
X Gran grupo.
LIGrupo interclase.

OOtros.

ESCENARIOS

X Aula

OPasillos

OPatio

OAula de informatica
OAulas de otros cursos
OCasa

OBarrio

[JOtros dentro del centro.

[OOtros fuera del centro

Programacion Didéactica de Aula
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VALORACION DE LO APRENDIDO (RUBRICA)

la informacién mas relevante

Competencia especifica (Matematicas Primer curso Primaria)

STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

1.1.b. Comprenderlas Comprende, a la

preguntas planteadas a perfeccion, las
través de diferentes preguntas planteadas a
estrategias o herramientas, travésde diferentes
entendiendo mensajes estrategias o
verbales,escritos y visuales. herramientas,
entendiendo en todo
momento mensajes

verbales,escritos y

visuales.

Comprende, con soltura
y acierto, las preguntas
planteadas a travésde
diferentes estrategias o
herramientas
entendiendo
ampliamente mensajes
verbales,escritos y
visuales.

Comprende,
adecuadamente y con
bastante acierto, las
preguntas planteadas a
travésde diferentes
estrategias o
herramientas
entendiendo mensajes
verbales,escritos y
visuales.

Comprende, con ayuda
y/o algunas
dificultades, las
preguntas planteadas a
travésde diferentes
estrategias o
herramientas y le
cuesta entender
mensajes verbales,
escritos y visuales.

Apenas comprendelas
preguntas planteadas incluso a
través de diferentes
estrategias o herramientas, no
llegando a entender mensajes
verbales, escritos yvisuales.
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1.2.a. Interpretar ejemplos de
representaciones de
situaciones problematizadas
sencillas, con recursos
manipulativos que ayuden en
la resolucién de un problema
de la vida cotidiana,
colaborando entre iguales.

Nunca Interpreta
ejemplos de
representaciones de
situaciones
problematizadas
sencillas, con recursos
manipulativos que
ayuden en la resolucion
de un problema de la
vida cotidiana,
colaborando entre
iguales

De manera parcial
interpreta ejemplos de
representaciones de
situaciones
problematizadas sencillas,
con recursos
manipulativos que ayuden
en la resolucion de un
problema de la vida
cotidiana, colaborando
entre iguales.

En ocasiones interpreta
ejemplos de
representaciones de
situaciones
problematizadas
sencillas, con recursos
manipulativos que
ayuden en la resolucién
de un problema de la
vida cotidiana,
colaborando entre
iguales.

Casi siempre interpreta
ejemplos de
representaciones de
situaciones
problematizadas
sencillas, con recursos
manipulativos que
ayuden en la resolucién
de un problema de la
vida cotidiana,
colaborando entre
iguales

Siempre interpreta ejemplos de
representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con
recursos manipulativos que
ayuden en la resolucién de un
problema de la vida cotidiana,
colaborando entre iguales

Programacion Didéactica de Aula
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Competencia especifica (Matematicas Primer curso Primaria)

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener
soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

2.1.b Emplear algunas
estrategiasadecuadas en la
resolucion de problemas,
mostrando interése
implicacidén en la resolucidn.

Emplea, con rigor,
algunas estrategias
adecuadas en la
resolucion de
problemas,
mostrando gran
interés e
implicacién en la
resolucion.

Emplea, con solturay
acierto, algunas
estrategiasadecuadas en
la resolucién de
problemas, mostrando
interés e implicacién en
la resolucién.

Identifica,
adecuadamente y con
bastante acierto,
algunas estrategias
adecuadas en la
resolucion de
problemas, mostrando
interése implicacion
en laresolucidn.

Emplea, con ayuday/o
dificultades, algunas
estrategiasadecuadas
en la resolucién de
problemas, mostrando
un minimo interés e
implicacién en la
resolucion.

Apenas emplea algunas
estrategiasen la
resolucion de
problemas, mostrando
escaso interés e
implicacién en la
resolucion.

2.2.b. Obtener posibles
solucionesa problemas, de
forma guiada, aplicando
estrategias bdsicasde
resolucion, manipulando
materiales en un proceso de
ensayoy error.

Apenas obtiene
soluciones de un
problema de forma
guiada.

Obtiene, con ayuday/o
algunas dificultades,
posibles solucionesa
problemas de forma
guiada.

Obtiene,
adecuadamente y con
bastante acierto,
posibles soluciones a
problemas, de forma
guiada, aplicando
algunas estrategias
basicasde resolucién.

Obtiene, con solturay
acierto, posibles
solucionesa problemas,
de forma guiada,
aplicando estrategias
basicasde resolucidn,
manipulando
materiales.

Obtiene, ampliamente
y en todo momento,
posibles solucionesa
problemas, de forma
guiada, aplicando con
claridad estrategias
basicas de resolucion,
manipulando
materiales en un
proceso de ensayoy
error.
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2.3.b. Describir verbalmente
la idoneidad de las soluciones
de un problema a partir de las
preguntas previamente
planteadas, argumentando la
respuesta.

Describe
verbalmente, con
total solvencia, la
idoneidad de las
soluciones de un
problema a partir
de las preguntas
previamente
planteadas,
argumentando la
respuesta.

Describe verbalmente
con soltura y acierto, la
idoneidad de las
soluciones de un
problema a partir de las
preguntas previamente
planteadas, intentando

argumentar la respuesta.

Describe verbalmente,
adecuadamente ycon
bastante acierto, la
idoneidad de las
soluciones de un
problema a partir de
las preguntas
previamente
planteadas.

Describe verbalmente,
con ayuda y/o algunas
dificultades, la
idoneidad de las
soluciones de un
problema.

Apenas describe
verbalmente la
idoneidad de las
soluciones de un
problema.
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CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5, CE3.

Competencia especifica (Matematicas Primer curso Primaria)

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

3.1.b. Realizar conjeturas
matematicas sencillas,
investigando patrones,
propiedades y relaciones
de formaguiada,
explorandofenémenos y
esbozando algunasideas
con sentido.

Realiza, con rigor,
conjeturas matematicas
sencillas, investigando
patrones, propiedades y
relaciones de forma
guiada, explorando
fendmenos y esbozando

algunasideas con sentido.

Realiza, con solturay
acierto,conjeturas
matematicas sencillas,
investigando patrones,
propiedades y
relaciones de forma
guiada.

Realiza,
adecuadamente y con
bastante acierto,
conjeturas
matematicas sencillas,
comenzando a
investigar patrones,
propiedades y
relaciones de forma
guiada.

Realiza, con ayuda
y/o algunas
dificultades,
conjeturas
matematicas
sencillas, utilizando
propiedades y
relaciones sencillas
de forma guiada.

Apenas realiza
conjeturas

matematicas sencillas.

3.2.b. Dar ejemplos de
problemas a partirde
situaciones cotidianas
que se resuelven
matematicamente,
planteando preguntas y
exponiendo ideassobre
situaciones matematicas.

Da, amplia y claramente,
ejemplos de problemas
a partirde situaciones
cotidianas que se
resuelven
matematicamente,
planteando
correctamente
preguntas y exponiendo
ideas sobre situaciones
matematicas.

Da, con ayuda y/o
algunas dificultades,
ejemplos de problemas
a partirde situaciones
cotidianas que se
resuelven
matematicamente.

Da, adecuadamente y
con bastante acierto,
ejemplos de
problemas a partir de
situaciones cotidianas
que se resuelven
matematicamente.

Da, con solturay
acierto, ejemplos de
problemas a partir de
situaciones cotidianas
que se resuelven
matematicamente,

planteando preguntas.

Apenas da ejemplos
de problemas a partir
de situaciones
cotidianas que se
resuelven
matematicamente
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Competencia especifica (Matematicas Primer curso Primaria)

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando

algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CD5, CE3.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

4.1.b. Describir rutinas y
actividades sencillas de la
vidacotidiana que se
realicen paso a paso,
utilizando principios
basicos del pensamiento
computacional de forma
guiada, realizando
procesos simples en
formato digital.

Describe, sobradamente
y entodo momento,
rutinas y actividades
sencillas de la vida
cotidiana que se realizan
paso a paso, utilizando
principios basicos del
pensamiento
computacional de forma
guiada, realizando
procesos simples en
formato digital.

.Describe, con solturay
acierto, rutinas y
actividades sencillas de la
vidacotidiana que se
realizan paso a paso,
utilizando principios
basicos del pensamiento
computacional de forma
guiada.

Describe,
adecuadamente y con
bastante acierto,
rutinas y actividades
sencillas de la vida
cotidiana que se
realizan paso a paso,
utilizando principios
basicos del
pensamiento
computacional de
forma guiada.

Describe, con ayuda
y/o algunas
dificultades, rutinasy
actividades sencillas de
la vidacotidiana que se
realizan paso a paso,
utilizando principios
basicos del
pensamiento
computacional de
forma guiada

Apenas describe
rutinas y actividades
sencillas de la vida
cotidiana que se
realizan paso a paso,
utilizando principios
basicos del
pensamiento
computacional de
forma guiada.

4.2.b. Emplear
herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma
guiada, en elproceso de
resolucion de problemas.

Emplea,
ampliamente,
herramientas
tecnoldgicas
adecuadas en el
proceso de resolucién
de problemas.

Emplea, con soltura
y acierto,
herramientas
tecnoldgicas
adecuadas, de forma
guiada, en elproceso
de resolucién de
problemas.

Emplea,
adecuadamente ycon
bastante acierto,
herramientas
tecnoldgicas
adecuadas, de forma
guiada.

Emplea, con
algunas
dificultades,
herramientas
tecnoldgicas
adecuadas, de
forma guiada.

Apenas emplea
herramientas
tecnoldgicas
adecuadas, de
forma guiada.
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Competencia especifica (Matematicas Primer curso Primaria)

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CCEC1.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

5.2.b. Reconocer las
matematicas presentes en la
vida cotidiana y enotras areas,
estableciendo conexiones
sencillas entre ellas,
interpretando la informacion
graficade medios visualesdel
contexto.

Reconoce, a la
perfeccion, las
matematicas
presentes en la
vida cotidiana y en
otras areas,
estableciendo
conexiones
sencillas entre
ellas, interpretando
la informacién
grafica de medios
visuales del
contexto.

Reconoce, con soltura 'y
acierto, las matematicas
presentes en la vida
cotidiana y enotras
areas, intentando
establecer conexiones
sencillas entre ellas.

Reconoce,
adecuadamente y con
bastante acierto, las
matematicas
presentes en la vida
cotidiana y enotras
areas.

Reconoce, con ayuda
y/o algunas
dificultades, las
matematicas
presentes en la vida
cotidiana y enotras
areas.

Apenas reconoce las
matematicas
presentes en la vida
cotidiana y enotras
areas.
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CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD5, CE3, CCEC4.

Competencia especifica (Matematicas Primer curso Primaria)

6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y
la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

6.1.b. Reconocer el
lenguaje matematico
sencillopresente en la
vida cotidiana,
adquiriendo vocabulario
especifico basico,
utilizando terminologia
matematica basica.

Reconoce, sobradamente y
entodo momento, el
lenguaje matematico
sencillo presente en la vida
cotidiana, adquiriendo
gran variedad de
vocabulario especifico
basico, utilizando
terminologia matematica
basica.

Reconoce, con soltura 'y
acierto, ellenguaje
matematico sencillo
presente en la vida
cotidiana, adquiriendo
vocabulario especifico
basico.

Reconoce,
adecuadamente y con
bastante acierto, el
lenguajematematico
sencillo presente en la
vida cotidiana.

Reconoce, con ayuda
y/o algunas
dificultades, el
lenguaje matematico
sencillo presente en la
vida cotidiana.

Apenas reconoceel
lenguaje matematico
sencillo presente en la
vida cotidiana.

6.2.b. Explicar, de forma
verbal o grafica, ideas y
procesos matematicos
sencillos, los pasos
seguidos en la
resolucion de un
problema o los
resultados matematicos,
comenzando a utilizar
distintos lenguajes a
través de medios

tradicionales o digitales.

Explica, con solturay de
forma verbal ografica,
ideas y procesos
matematicos sencillos,
los pasosseguidos en la
resolucion de un
problema o los
resultados matematicos,
comenzando a utilizar
distintos lenguajes a
través de medios
tradicionales o digitales.

Explica, con solturay
acierto de forma verbal o
grafica, ideas y procesos
matematicos sencillos,
los pasosseguidos en la
resolucion de un
problema o los
resultados matematicos.

Explica de forma
verbal, con
autonomiay
bastante acierto,
ideas y procesos
matematicos
sencillos. los
resultados
matematicos.

Explica de forma verbal,
con ayuda y/o algunas
dificultades, ideas y
procesos matematicos
sencillos. tradicionales
o digitales.

Apenas explica ideas
y procesos
matematicos
sencillos.
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Competencia especifica (Matematicas Primer curso Primaria)

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias
posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el

aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y error.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

7.1.b. Reconocerlas
emociones basicas propias
alabordar retos
matematicos, pidiendo
ayuda solo cuando sea
necesario, siendo
perseverante,
manifestando y
controlando sus
emociones.

Reconoce, a la perfeccidn,
las emociones basicas
propias al abordar retos
matematicos,pidiendo
ayuda solo cuando sea
necesario, siendo
perseverante, manifestando
y controlando sus
emociones.

Reconoce, con
soltura, las
emociones basicas
propias al abordar
retos matematicos,
pidiendo ayuda
solo cuando sea
necesario.

Reconoce
adecuadamente y con
bastante acierto, las
emociones basicas
propias al abordar
retos matematicos.

Reconoce, con ayuda
y/o algunas
dificultades, las
emociones basicas
propias al abordar
retos matematicos.

Apenas reconocelas
emociones basicas
propias alabordar retos
matematicos.

7.2.b. Expresar actitudes
positivasante retos
matematicos, valorando el
errorcomo una
oportunidad de
aprendizaje, superando la
frustracion y desarrollando
su disposicion ante el
aprendizaje.

Expresa, en todo momento,
actitudespositivas ante retos
matematicos, valorando el
error como una oportunidad
de aprendizaje, superando la
frustracion y desarrollando
su disposicion ante el
aprendizaje.

Expresa, con
soltura, actitudes
positivas ante retos
matematicos,
valorando el error
como una
oportunidad de
aprendizaje.

Expresa,
adecuadamente yalgo
de soltura, actitudes
positivasante retos
matematicos.

Expresa, con ayuda y/o
algunasdificultades,
actitudes positivasante
retos matematicos.

Apenas expresa
actitudes positivasante
retos matematicos.
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saludables.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC2, CC3

Competencia especifica (Matematicas Primer curso Primaria)

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos
de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

Notable

Bien

Suficiente

Insuficiente

8.1.b. Participar
respetuosamente en el
trabajo en equipo,
estableciendo relaciones
saludables basadasen el
respeto, la igualdad y la
resolucion pacifica de
conflictos, mostrando
autoconfianza y viviendo
situaciones de igualdad.

Participa, siemprey con
total naturalidad,
respetuosamente en el
trabajo en equipo,
estableciendo relaciones
saludables basadas en el
respeto, la igualdady la
resolucion pacifica de
conflictos, mostrando
autoconfianza y viviendo
situaciones de igualdad.

Participa, siemprey con
naturalidad,
respetuosamente en el
trabajo en equipo,
comenzando a establecer
relaciones saludables
basadas en el respeto, la
igualdady la resolucion
pacifica de conflictos.

Participa,
adecuadamente ycon
naturalidad,
respetuosamenteen el
trabajo en equipo.

Participa, con ayuda
y/o algunas
dificultades, de manera
respetuosaen el trabajo
en equipo.

Apenas participar
respetuosamenteen el
trabajo en equipo.
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8.2.b. Aceptar la tarea y
rol asignado en el
trabajo en equipo,
cumpliendo con las
responsabilidades
individuales,
contribuyendo a la
consecucion de los
objetivos del grupo y
estableciendo relaciones
saludables.

Acepta, siempre y con

y rol asignado en el
trabajo en equipo,
cumpliendo con las
responsabilidades
individuales,
contribuyendo a la
consecucion de los
objetivos del grupoy
estableciendo relaciones
saludables.

total naturalidad, la tarea

Acepta, siempre y con
naturalidad, la tareay

rol asignado en el trabajo
en equipo, cumpliendo
con lasresponsabilidades
individuales y
contribuyendo a la
consecucion de los
objetivos del grupo.

Acepta,
adecuadamente ycon
naturalidad, latareay
rol asignado en el
trabajo en equipo.

Acepta, con ayuda y/o
algunas dificultade, la
tareay rol asignado en
eltrabajo en equipo.

Apenas acepta la tarea
y rol asignado en el
trabajo en equipo.

RECURSOS PARA

LA EVALUACION

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

[Ix Observacién directa del trabajo diario.

[x Analisis y valoracion de tareas especialmente

creadas para la evaluacion.

[Ox Valoracion cuantitativa del avance individual

(calificaciones).

[Ox Valoracion cualitativa del avance individual
(anotaciones y puntualizaciones).

[x Valoracidon cuantitativa del avance colectivo.

[ x Valoracién cualitativa del avance colectivo.

[Otros.

[Otros.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION

[J x Observacidn directa.
[ x Actividades evaluables
[0 x Otros documentos graficos o textuales.
[J x Debates e intervenciones.
[dProyectos personales o grupales.

[ Representaciones y dramatizaciones.

[JElaboraciones multimedia.

SISTEMA DE CALIFICACION

La evaluacién tendra como clave la rubrica
correspondiente a la unidad.
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

> Para el grupo en general se trabajara:

1.- Combinando procesos cognitivos variados, adecuandonos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. Los ejercicios, actividades y tareas
planteadas en la UDI se han disefiado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva, combinando procesos cognitivos
que parten de la reproduccion y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes mas profundos a partir de las tareas
planteadas. Para ello, se incluyen también actividades de ampliacién y refuerzo de la Propuesta Didactica.

2.- Proponiendo diferentes contextos de aprendizaje, adecuandonos a los ritmos de aprendizaje y a las motivaciones e intereses del alumnado:
. A través de ejercicios mas reproductivos o literales que contribuyen a la adquisicion de los conocimientos y aprendizajes basicos.

. Através de actividades, que van a requerir que el alumnado transfiera los aprendizajes basicos a otras situaciones, realizando inferencias o conexiones
a partir de los aprendizajes basicos.

. A través de tareas, contribuyendo a que el alumnado contextualice los aprendizajes a situaciones de la vida cotidiana, subrayando la importancia de
la aplicacidn de dichos aprendizajes.

3.- Utilizando recursos variados, conectando la realidad educativa con su realidad cotidiana, no sélo académicos, sino cotidianos y con claro uso social; y
no solo materiales, sino también personales, facilitando una conexion entre los aprendizajes del aula y la vida real.

4.- Con productos finales diversos que den cabida a los potenciales del alumnado, combinando diferentes tipos de expresion (al menos oral y escrita).

5.- Incluyendo propuestas de trabajo cooperativo, en el que el propio alumnado se convierte en recurso para ir adquiriendo las fortalezas de los demas,
generando interdependencia positiva dentro de un clima de aula favorable a establecer relaciones constructivas y equilibradas entre ellas y ellos. También
se incluyen en la UDI propuestas de trabajo en la Propuesta Didactica en esta linea.

6.- Proponiendo metodologias fundamentalmente activas, participativas e investigadoras, favoreciendo el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje
entre iguales, integrando referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato, potenciando el desarrollo de las competencias clave desde una
perspectiva transversal.

» Para el alumnado con NEAE

Tanto en docencia presencial como en no presencial, se aplicaran los Programas de Refuerzo, RANAS, AACC, Adaptaciones Curriculares etc..; que se
hayan determinado.
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ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS

CONTENIDOS
TRANSVERSALES

EDUCACION
EN VALORES

UTILIZACION
DE LAS TIC

LECTURA

Halloween

1. La prevencion y resolucién pacifica de conflictos, asi como los valores que preparan al alumnado para asumir una vida responsable en una sociedad libre
libre, democratica e igualitaria.

2. La adquisicidn de habitos de vida saludable que favorezcan un adecuado bienestar fisico, mental y social.

3. La utilizacidn adecuada de las herramientas tecnoldgicas de la sociedad del conocimiento

4. El espiritu emprendedor a partir del desarrollo de la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la autoconfianza y el sentido critico.
-El companierismo.

-La responsabilidad.

- Conciencia emocional: Tomar conciencia de las emociones y compartirlas.

Las dinamicas de aprendizaje cooperativo proporcionaran a los alumnos las herramientas clave para ayudarles a resolver y prever conflictos, ayudar a los
compafieros y tener una vision de trabajo en equipo de calidad.

Los materiales incluidos en el libro digital y en la web de Anaya Educacidon (www.anayaeducacion.es): videos; presentaciones; juegos; actividades
interactivas; actividades interactivas de caracter ludico del apartado «Aprende jugando»; video-cuentacuentos; plan lector; plan de escritura; dictados;
actividades de comprension oral; actividades de comprension lectora; audios; infografias y esquemas.

Lectura de problemas y acertijos.

Lectura y comprension de actividades
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

- Es correcto el disefio y desarrollo de la UD (actividades, tiempos y
materiales) y las adaptaciones realizadas.

PROPUESTAS DE MEJORA

- El ambiente que se crea en el aula (espacios, mobiliario, materiales,
tiempos...)

- Se han utilizado las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- La metodologia ha sido adecuada para adquirir los aprendizajes
propuestos.

- Se integran los procesos cognitivos: conocer y reproducir, aplicar y
analizar, razonar y reflexionar.

- Las actividades propuestas han fomentado la participacion y la
reflexiéon del alumnado incorporando el aprendizaje cooperativo
como modelo de organizacidn y participacion en el aula.

- Los instrumentos de evaluacidn han permitido hacer el seguimiento
del aprendizaje del alumnado, incluyendo los de autoevaluaciéon del
alumnado.

- Ha existido coordinacidon con el Equipo Docente.
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